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ค าน า 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีเป็นกลุ่มสาระที่ช่วยพัฒนาให้ผู้เรียน  มีความรู้  
ความเข้าใจ   มีทักษะพ้ืนฐานที่จ าเป็นต่อการด ารงชีวิต  และรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลง สามารถน าความรู้
เกี่ยวกับการด ารงชีวิต   การอาชีพ  และเทคโนโลยี  มาใช้ประโยชน์ในการท างานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ 
และแข่งขันในสังคมไทยและสากล  เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ รักการท างานและมีเจตคติท่ีดีต่อการ
ท างาน  สามารถด ารงชีวิตอยู่ในสังคมได้อย่างพอเพียงและมีความสุข   

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีได้ประชุมแต่งตั้งคณะกรรมการฯ จัดท าหลักสูตร  
เริ่มด าเนินการ โดยน ากรอบมาตรฐานการเรียนรู้ของหลักสูตรแกนกลางมาวิเคราะห์ตามล าดับขั้นตอน เพ่ือ
จัดท าสาระกลุ่มวิชา   ค าอธิบายรายวิชา  หน่วยการเรียนรู้ และจัดท าแผนการเรียนรู้อิงมาตรฐาน อย่างไรก็ดี 
แม้ว่าจะมีการจัดท าหลักสูตรเป็นรูปเล่มแล้วก็ตาม หลักสูตรรายสาระฉบับนี้ยังไม่ถือว่ามีความสมบูรณ์ถูกต้อง
ทุกประการ   คณะกรรมการฯ ด าเนินการจัดท ายังจะต้องมีการปรับปรุง เปลี่ยนแปลง แก้ไขอยู่ตลอดเวลา
เพ่ือให้เหมาะสมกับโรงเรียนและสภาพของท้องถิ่นต่อไป 
  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีขอขอบคุณคณะท างาน ประกอบด้วยผู้บริหาร
การศึกษา ศึกษานิเทศก์ ผู้บริหารสถานศึกษา  ครูและบุคลากรทุกท่านที่ให้ความร่วมมือในการจัดท างานนี้จน
ส าเร็จด้วยความตั้งใจ   
 
 

               กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
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ความน า 

  หลักสูตรโรงเรียนระหานวิทยา พุทธศักราช 2559 ได้ด าเนินการตามประกาศการใช้หลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ของกระทรวงศึกษาธิการ โดยสอดแทรกหลักสูตรอาเซียนลง
ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนและมุ่งเน้นพัฒนาตามภารกิจในด้านการจัดการศึกษา เป็นแหล่งเรียนรู้ที่มี
คุณภาพได้มาตรฐานระดับชาติ ผู้เรียนมีคุณธรรม จริยธรรมเป็นบุคคลแห่งการเรียนรู้   มีสื่อเทคโนโลยีที่
ทันสมัย ประสานสัมพันธ์กับชุมชน มีสภาพแวดล้อมที่ดี ด ารงชีวิตอย่างมีสุข ตามแนวหลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง  ผู้เรียนได้รับการศึกษาอย่างมีคุณค่า เรียนรู้ได้ด้วยตนเอง เป็นคนดี มีทักษะในการด ารงชีวิต
อยู่ร่วมกับคนอ่ืนได้อย่างมีความสุข ตามแนวหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 หลักสูตรรายสาระกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลยีเป็นกลุ่มสาระที่ช่วยพัฒนาให้ผู้เรียนมีความรู้  ความเข้าใจ   มีทักษะพ้ืนฐานที่จ าเป็นต่อ
การด ารงชีวิตและรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลง สามารถน าความรู้เกี่ยวกับการด ารงชีวิต  การอาชีพ  และ
เทคโนโลยี  มาใช้ประโยชน์ในการท างานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ และแข่งขันในสังคมไทยและสากล   เห็น
แนวทางในการประกอบอาชีพ รักการท างาน และมีเจตคติที่ดีต่อการท างาน สามารถด ารงชีวิตอยู่ในสังคมได้
อย่างพอเพียงและมีความสุข  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  มุ่งพัฒนาผู้เรียนแบบองค์รวม  
เพ่ือให้มีความรู้ความสามารถ  มีทักษะในการท างาน   เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพและการศึกษาต่อ ได้
อย่างมีประสิทธิภาพโดยมีสาระส าคัญ  ดังนี้   

  การด ารงชีวิตและครอบครัว   เป็นสาระเกี่ยวกับการท างานในชีวิตประจ าวัน  ช่วยเหลือตนเอง   
ครอบครัว   และสังคมได้ในสภาพเศรษฐกิจที่พอเพียง   ไม่ท าลายสิ่งแวดล้อม   เน้นการปฏิบัติจริงจนเกิดความ
มั่นใจและภูมิใจในผลส าเร็จของงาน  เพ่ือให้ค้นพบความสามารถ  ความถนัด และความสนใจของตนเอง 

 การออกแบบและเทคโนโลยี   เป็นสาระการเรียนรู้ที่เกี่ยวกับการพัฒนาความสามารถของมนุษย์
อย่างสร้างสรรค์   โดยน าความรู้มาใช้กับกระบวนการเทคโนโลยี    สร้างสิ่งของ  เครื่องใช้  วิธีการ  หรือเพ่ิม
ประสิทธิภาพในการด ารงชีวิต 

 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  เป็นสาระเกี่ยวกับกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ   
การติดต่อสื่อสาร  การค้นหาข้อมูล   การใช้ข้อมูลและสารสนเทศ    การแก้ปัญหาหรือการสร้างงาน  คุณค่า
และผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

 การอาชีพ    เป็นสาระที่เกี่ยวข้องกับทักษะที่จ าเป็นต่ออาชีพ   เห็นความส าคัญของคุณธรรม  
จริยธรรม  และเจตคติที่ดีต่ออาชีพ  ใช้เทคโนโลยีได้เหมาะสม   เห็นคุณค่าของอาชีพสุจริต   และเห็นแนวทาง
ในการประกอบอาชีพ 

การจัดท าหลักสูตรรายสาระวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี จะประสบผลส าเร็จตามเปูาหมายที่
คาดหวังไว้ ทุกฝุายที่เก่ียวข้องในทุกระดับต้องร่วมรับผิดชอบและร่วมกันท างานอย่างเป็นระบบและต่อเนื่อง ใน
การวางแผนด าเนินการ ส่งเสริมและสนับสนุน ตรวจสอบ ตลอดจนปรับปรุงแก้ไข เพื่อพัฒนาเยาวชนของชาติ
ไปสู่คุณภาพ ตามมาตรฐานการเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ 
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สาระและมาตรฐานการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

 

สาระท่ี 1   การด ารงชีวิตและครอบครัว  
มาตรฐาน ง 1.1    เข้าใจการท างาน  มีความคิดสร้างสรรค์  มีทักษะกระบวนการท างาน ทักษะการจัดการ 

ทักษะกระบวนการแก้ปัญหา  ทักษะการท างานร่วมกัน   และทักษะการแสวงหาความรู้    
มีคุณธรรม    และลักษณะนิสัยในการท างาน  มีจิตส านึกในการใช้พลังงานทรัพยากร  และ
สิ่งแวดล้อมเพ่ือการด ารงชีวิตและครอบครัว 

สาระท่ี 2   การออกแบบและเทคโนโลยี  
มาตรฐาน ง 2.1   เข้าใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี  ออกแบบและสร้างสิ่งของเครื่องใช้ หรือ

วิธีการ ตามกระบวนการเทคโนโลยีอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ เลือกใช้เทคโนโลยีในทาง
สร้างสรรค์ต่อชีวิต สังคม สิ่งแวดล้อม และมีส่วนร่วมในการจัดการเทคโนโลยีที่ยั่งยืน 

สาระท่ี 3    เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  
มาตรฐาน ง 3.1    เข้าใจ   เห็นคุณค่า    และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การ

เรียนรู้    การสื่อสาร  การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ 
ประสิทธิผล   และมีคุณธรรม   

สาระท่ี 4    การอาชีพ  
มาตรฐาน ง 4.1    เข้าใจ มีทักษะที่จ าเป็น  มีประสบการณ์  เห็นแนวทางในงานอาชีพ  ใช้เทคโนโลยีเพ่ือ

พัฒนาอาชีพ   มีคุณธรรม  และมีเจตคติที่ดีต่ออาชีพ 
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คุณภาพผู้เรียน 
 
จบชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

     เข้าใจกระบวนการท างานที่มีประสิทธิภาพ ใช้กระบวนการกลุ่มในการท างาน มีทักษะ                     
การแสวงหาความรู้ ทักษะกระบวนการแก้ปัญหาและทักษะการจัดการ มีลักษณะนิสัยการท างานที่เสียสละ มี
คุณธรรม ตัดสินใจอย่างมีเหตุผลและถูกต้อง และมีจิตส านึกในการใช้พลังงาน ทรัพยากรและสิ่งแวดล้อมอย่าง
ประหยัดและคุ้มค่า 
     เข้าใจกระบวนการเทคโนโลยีและระดับของเทคโนโลยี  มีความคิดสร้างสรรค์ในการแก้ปัญหา
หรือสนองความต้องการ   สร้างสิ่งของเครื่องใช้หรือวิธีการ ตามกระบวนการเทคโนโลยี  อย่างถูกต้องและ
ปลอดภัย โดยถ่ายทอดความคิดเป็นภาพฉายเพ่ือน าไปสู่การสร้างชิ้นงานหรือแบบจ าลองความคิดและการ
รายงานผล  เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค์ต่อชีวิต  สังคม สิ่งแวดล้อม และมีการจัดการเทคโนโลยีด้วยการ
ลดการใช้ทรัพยากรหรือเลือกใช้เทคโนโลยีที่ไม่มีผลกระทบกับสิ่งแวดล้อม 
     เข้าใจหลักการเบื้องต้นของการสื่อสารข้อมูล เครือข่ายคอมพิวเตอร์ หลักการและวิธีแก้ปัญหา  
หรือการท าโครงงานด้วยกระบวนการทางเทคโนโลยีสารสนเทศ มีทักษะการค้นหาข้อมูล  และการ
ติดต่อสื่อสารผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์อย่างมีคุณธรรมและจริยธรรม การใช้คอมพิวเตอร์ในการแก้ปัญหา สร้าง
ชิ้นงานหรือโครงงานจากจินตนาการ และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศน าเสนองาน 
    เข้าใจแนวทางการเลือกอาชีพ การมีเจตคติท่ีดีต่อและเห็นความส าคัญของการประกอบอาชีพ 
วิธีการหางานท า คุณสมบัติที่จ าเป็นส าหรับการมีงานท า วิเคราะห์แนวทางเข้าสู่อาชีพ มีทักษะพ้ืนฐานที่จ าเป็น
ส าหรับการประกอบอาชีพ และประสบการณ์ต่ออาชีพที่สนใจ และประเมินทางเลือกในการประกอบอาชีพที่
สอดคล้องกับความรู้  ความถนัด และความสนใจ 
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โครงสร้างเวลาเรียนตามหลักสูตรโรงเรียนระหานวิทยา  พุทธศักราช  2559 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 

 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ สัดส่วนเวลาเรียน (ชั่วโมง/หน่วยกิต) รวม 

3 ปี  ม.1 ม.2 ม.3 
1. สาระการเรียนรู้พื้นฐาน 
  1.  ภาษาไทย 
  2.  คณิตศาสตร์ 
  3. วิทยาศาสตร์ 
  4. สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
  5. สุขศึกษา และพลศึกษา 
  6. ศิลปะ 
  7. การงานอาชีพ และเทคโนโลยี 
  8. ภาษาต่างประเทศ 

 
120/3.0 
120/3.0 
120/3.0 
160/4.0 
80/2.0 
80/2.0 
80/2.0 
120/3.0 

 
120/3.0 
120/3.0 
120/3.0 
160/4.0 
80/2.0 
80/2.0 
80/2.0 
120/3.0 

 
120/3.0 
120/3.0 
120/3.0 
160/4.0 
80/2.0 
80/2.0 
80/2.0 
120/3.0 

 
360/9.0 
360/9.0 
360/9.0 
480/12.0 
240/6.0 
240/6.0 
240/6.0 
360/9.0 

รวม 8 กลุ่มสาระ 880/22.0 880/22.0 880/22.0 2,640/66.0 
สาระเพิ่มเติม 200/5.0 (1) 200/5.0 

(2) 200/5.0 
(1) 200/5.0 
(2) 200/5.0 

(1) 600/15.0 
(2) 600/15.0 

จัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 120 120 120 360 
รวมเวลาเรียนทั้งหมด 1,200/28.0 (1)1,200/28.0 

(2)1,200/28.0 
(1)1,200/28.0 
(2)1,200/28.0 

(1) 3600/81.0 
(2) 3600/81.0 
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โครงสร้างหลักสูตรโรงเรียนระหานวิทยา  พุทธศักราช  2559  รายช้ันปี 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ทุกแผนการเรียน 

 
ภาคเรียนที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 

รายวิชา รหัสวิชา หน่วยกิต ช.ม. รายวิชา รหัสวิชา หน่วยกิต ช.ม. 
วิชาพื้นฐาน 11 440 วิชาพื้นฐาน 11 440 

ภาษาไทย 1 ท21101 1.5 60 ภาษาไทย 2 ท21102 1.5 60 
คณิตศาสตร์ 1 ค21101 1.5 60 คณิตศาสตร์ 2 ค21102 1.5 60 
วิทยาศาสตร์ 1 ว21101 1.5 60 วิทยาศาสตร์ 2 ว21102 1.5 60 
สังคมศึกษา 1 ส21101 1.5 60 สังคมศึกษา 2 ส21103 1.5 60 
ประวัติศาสตร์ 1 ส21102 0.5 20 ประวัติศาสตร์ 2 ส21104 0.5 20 
สุขศึกษา 1 พ21101 1.0 40 สุขศึกษา 2 พ21102 1.0 40 
ดนตรี-นาฎศิลป์ 1 ศ21101 1.0 40 ทัศนศิลป์ 1 ศ21102 1.0 40 
ตารางค านวณ ง21101 1.0 40 การงานอาชีพ 1 ง21102 1.0 40 
ภาษาอังกฤษ 1 อ21101 1.5 60 ภาษาอังกฤษ 2 อ21102 1.5 60 

วิชาเพิ่มเติม 3.0 120 วิชาเพิ่มเติม 3.0 120 
การใช้ห้องสมุด  ท21201 1.0 40 คณิตศาสตร์เพ่ิมเติม 2 ค21202 1.0 40 
คณิตศาสตร์เพ่ิมเติม 1 ค21201 1.0 40 คอมพิวเตอร์เบื้องต้น ง21201 1.0 40 
หน้าที่พลเมือง 1 ส20231 0.5 20 หน้าที่พลเมือง 2 ส20232 0.5 20 
ภาษาจีน 1 จ21201 0.5 20 ภาษาจีน 2 จ21202 0.5 20 

กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน  60 กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน  60 
1. กิจกรรมแนะแนว - 20 1. กิจกรรมแนะแนว - 20 
2. กิจกรรมนักเรียน   2. กิจกรรมนักเรียน   
  2.1 ลูกเสือ/เนตรนารี/ยุวกาชาด - 10   2.1 ลูกเสือ/เนตรนารี/ยุวกาชาด - 15 
  2.2 ชุมนุม - 20   2.2 ชุมนุม - 20 
3. กิจกรรมเพื่อสังคและสาธารณะ
ประโยชน์ 

- 10 3. กิจกรรมเพื่อสังคและสาธารณะ
ประโยชน์ 

- 5 

กิจกรรมลดเวลาเรียน เพิ่มเวลารู้   กิจกรรมลดเวลาเรียน เพิ่มเวลารู้   
รวม 14.0 620 รวม 14.0 620 

รวมตลอดปีการศึกษา 28  หน่วยกิต  1,240  ชั่วโมง 
 
หมายเหตุ   
 เพ่ิมรายวิชาหน้าที่พลเมืองตามนโยบายรัฐบาล 
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โครงสร้างหลักสูตรโรงเรียนระหานวิทยา  พุทธศักราช  2559  รายช้ันปี 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2/1-2 

 
ภาคเรียนที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 

รายวิชา รหัสวิชา หน่วยกิต ช.ม. รายวิชา รหัสวิชา หน่วยกิต ช.ม. 
วิชาพื้นฐาน 11 440 วิชาพื้นฐาน 11 440 

ภาษาไทย 3 ท22101 1.5 60 ภาษาไทย 4 ท22102 1.5 60 
คณิตศาสตร์ 3 ค22101 1.5 60 คณิตศาสตร์ 4 ค22102 1.5 60 
วิทยาศาสตร์ 3 ว22101 1.5 60 วิทยาศาสตร์ 4 ว22102 1.5 60 
สังคมศึกษา 3 ส22101 1.5 60 สังคมศึกษา 4 ส22103 1.5 60 
ประวัติศาสตร์ 3 ส22102 0.5 20 ประวัติศาสตร์ 4 ส22104 0.5 20 
สุขศึกษา 3 พ22101 1.0 40 สุขศึกษา 4 พ22102 1.0 40 
ทัศนศิลป์ 2 ศ22101 1.0 40 ดนตรี-นาฎศิลป์ 2 ศ22102 1.0 40 
การงานอาชีพ 2 ง22101 1.0 40 การออกแบบ ง22102 1.0 40 
ภาษาอังกฤษ 3 อ22101 1.5 60 ภาษาอังกฤษ 4 อ22102 1.5 60 

วิชาเพิ่มเติม 3.0 120 วิชาเพิ่มเติม 3.0 120 
คณิตศาสตร์เพ่ิมเติม 3 ค22201 1.0 40 คณิตศาสตร์เพ่ิมเติม 4 ค22202 1.0 40 
หน้าที่พลเมือง 3 ส20233 0.5 20 หน้าที่พลเมือง 4 ส20334 0.5 20 
ภาษาจีน 3 จ22201 0.5 20 ภาษาจีน 4 จ22202 0.5 20 
การสร้างองค์ความรู้ I20201 1.0 40 การสื่อสารและน าเสนอ I20202 1.0 40 

กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน  60 กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน  60 
1. กิจกรรมแนะแนว - 20 1. กิจกรรมแนะแนว - 20 
2. กิจกรรมนักเรียน   2. กิจกรรมนักเรียน   
  2.1 ลูกเสือ/เนตรนารี/ยุวกาชาด - 10   2.1 ลูกเสือ/เนตรนารี/ยุวกาชาด - 15 
  2.2 ชุมนุม - 20   2.2 ชุมนุม - 20 
3. กิจกรรมเพื่อสังคและสาธารณะ
ประโยชน์ 

- 10 3. กิจกรรมเพื่อสังคและสาธารณะ
ประโยชน์ (IS3) 

- 5 

กิจกรรมลดเวลาเรียน เพิ่มเวลารู้   กิจกรรมลดเวลาเรียน เพิ่มเวลารู้   
รวม 14.0 620 รวม 14.0 620 

รวมตลอดปีการศึกษา 28 หน่วยกิต  1,240  ชั่วโมง 
 
หมายเหตุ   
 เพ่ิมรายวิชาหน้าที่พลเมืองตามนโยบายรัฐบาล 
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โครงสร้างหลักสูตรโรงเรียนระหานวิทยา  พุทธศักราช  2559  รายช้ันปี 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2/3-4 

 
ภาคเรียนที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 

รายวิชา รหัสวิชา หน่วยกิต ช.ม. รายวิชา รหัสวิชา หน่วยกิต ช.ม. 
วิชาพื้นฐาน 11 440 วิชาพื้นฐาน 11 440 

ภาษาไทย 3 ท22101 1.5 60 ภาษาไทย 4 ท22102 1.5 60 
คณิตศาสตร์ 3 ค22101 1.5 60 คณิตศาสตร์ 4 ค22102 1.5 60 
วิทยาศาสตร์ 3 ว22101 1.5 60 วิทยาศาสตร์ 4 ว22102 1.5 60 
สังคมศึกษา 3 ส22101 1.5 60 สังคมศึกษา 4 ส22103 1.5 60 
ประวัติศาสตร์ 3 ส22102 0.5 20 ประวัติศาสตร์ 4 ส22104 0.5 20 
สุขศึกษา 3 พ22101 1.0 40 สุขศึกษา 4 พ22102 1.0 40 
ทัศนศิลป์ 2 ศ22101 1.0 40 ดนตรี-นาฎศิลป์ 2 ศ22102 1.0 40 
การงานอาชีพ 2 ง22101 1.0 40 การออกแบบ ง22102 1.0 40 
ภาษาอังกฤษ 3 อ22101 1.5 60 ภาษาอังกฤษ 4 อ22102 1.5 60 

วิชาเพิ่มเติม 3.0 120 วิชาเพิ่มเติม 3.0 120 
การพูดในที่ชุมชน 1 อ22201 1.0 40 การพูดในที่ชุมชน 2 อ22202 1.0 40 
หน้าที่พลเมือง 3 ส20233 0.5 20 หน้าที่พลเมือง 4 ส20334 0.5 20 
ภาษาจีน 3 จ22201 0.5 20 ภาษาจีน 4 จ22202 0.5 20 
การสร้างองค์ความรู้ I20201 1.0 40 การสื่อสารและน าเสนอ I20202 1.0 40 

กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน  60 กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน  60 
1. กิจกรรมแนะแนว - 20 1. กิจกรรมแนะแนว - 20 
2. กิจกรรมนักเรียน   2. กิจกรรมนักเรียน   
  2.1 ลูกเสือ/เนตรนารี/ยุวกาชาด - 10   2.1 ลูกเสือ/เนตรนารี/ยุวกาชาด - 15 
  2.2 ชุมนุม - 20   2.2 ชุมนุม - 20 
3. กิจกรรมเพื่อสังคและสาธารณะ
ประโยชน์ 

- 10 3. กิจกรรมเพื่อสังคและสาธารณะ
ประโยชน์ (IS3) 

- 5 

กิจกรรมลดเวลาเรียน เพิ่มเวลารู้   กิจกรรมลดเวลาเรียน เพิ่มเวลารู้   
รวม 14.0 620 รวม 14.0 620 

รวมตลอดปีการศึกษา 28 หน่วยกิต  1,240  ชั่วโมง 
 
หมายเหตุ   
 เพ่ิมรายวิชาหน้าที่พลเมืองตามนโยบายรัฐบาล 
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โครงสร้างหลักสูตรโรงเรียนระหานวิทยา  พุทธศักราช  2559  รายช้ันปี 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3/1-2 

 
ภาคเรียนที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 

รายวิชา รหสัวิชา หน่วยกิต ช.ม. รายวิชา รหัสวิชา หน่วยกิต ช.ม. 
วิชาพื้นฐาน 11 440 วิชาพื้นฐาน 11 440 

ภาษาไทย 5 ท23101 1.5 60 ภาษาไทย 6 ท23102 1.5 60 
คณิตศาสตร์ 5 ค23101 1.5 60 คณิตศาสตร์ 6 ค23102 1.5 60 
วิทยาศาสตร์ 5 ว23101 1.5 60 วิทยาศาสตร์ 6 ว23102 1.5 60 
สังคมศึกษา 5 ส23101 1.5 60 สังคมศึกษา 6 ส23103 1.5 60 
ประวัติศาสตร์ 5 ส23102 0.5 20 ประวัติศาสตร์ 6 ส23104 0.5 20 
สุขศึกษา 5 พ23101 1.0 40 สุขศึกษา 6 พ23102 1.0 40 
ทัศนศิลป์ 3 ศ23101 1.0 40 ดนตรี-นาฎศิลป์ 3 ศ23102 1.0 40 
การงานอาชีพ 3 ง23101 1.0 40 มัลติมเีดีย ง23102 1.0 40 
ภาษาอังกฤษ 5 อ23101 1.5 60 ภาษาอังกฤษ 6 อ23102 1.5 60 

วิชาเพิ่มเติม 3.0 120 วิชาเพิ่มเติม 3.0 120 
คณิตศาสตร์เพ่ิมเติม 5 ค23201 1.0 40 คณิตศาสตร์เพ่ิมเติม 6 ค23202 1.0 40 
หน้าที่พลเมือง 5 ส20335 0.5 20 หน้าที่พลเมือง 6 ส20336 0.5 20 
หนังสืออิเลคทรอนิคส์ ง23201 1.0 40 ท่องเที่ยว  อ23202 1.0 20 
ภาษาจีน 5 จ23201 0.5 20 ภาษาจีน 6 จ23202 0.5 20 

กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน  60 กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน  60 
1. กิจกรรมแนะแนว - 20 1. กิจกรรมแนะแนว - 20 
2. กิจกรรมนักเรียน   2. กิจกรรมนักเรียน   
  2.1 ลูกเสือ/เนตรนารี/ยุวกาชาด - 10   2.1 ลูกเสือ/เนตรนารี/ยุวกาชาด - 15 
  2.2 ชุมนุม - 20   2.2 ชุมนุม - 20 
3. กิจกรรมเพื่อสังคและสาธารณะ
ประโยชน์ 

- 10 3. กิจกรรมเพื่อสังคและสาธารณะ
ประโยชน์ 

- 5 

กิจกรรมลดเวลาเรียน เพิ่มเวลารู้   กิจกรรมลดเวลาเรียน เพิ่มเวลารู้   
รวม 14.0 620 รวม 14.0 620 

รวมตลอดปีการศึกษา 28 หน่วยกิต  1,240  ชั่วโมง 
 
หมายเหตุ   
 เพ่ิมรายวิชาหน้าที่พลเมืองตามนโยบายรัฐบาล 
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โครงสร้างหลักสูตรโรงเรียนระหานวิทยา  พุทธศักราช  2559  รายช้ันปี 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3/3-4 

 
ภาคเรียนที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 

รายวิชา รหัสวิชา หน่วยกิต ช.ม. รายวิชา รหัสวิชา หน่วยกิต ช.ม. 
วิชาพื้นฐาน 11 440 วิชาพื้นฐาน 11 440 

ภาษาไทย 5 ท23101 1.5 60 ภาษาไทย 6 ท23102 1.5 60 
คณิตศาสตร์ 5 ค23101 1.5 60 คณิตศาสตร์ 6 ค23102 1.5 60 
วิทยาศาสตร์ 5 ว23101 1.5 60 วิทยาศาสตร์ 6 ว23102 1.5 60 
สังคมศึกษา 5 ส23101 1.5 60 สังคมศึกษา 6 ส23103 1.5 60 
ประวัติศาสตร์ 5 ส23102 0.5 20 ประวัติศาสตร์ 6 ส23104 0.5 20 
สุขศึกษา 5 พ23101 1.0 40 สุขศึกษา 6 พ23102 1.0 40 
ทัศนศิลป์ 3 ศ23101 1.0 40 ดนตรี-นาฎศิลป์ 3 ศ23102 1.0 40 
การงานอาชีพ 3 ง23101 1.0 40 มัลติมีเดีย ง23102 1.0 40 
ภาษาอังกฤษ 5 อ23101 1.5 60 ภาษาอังกฤษ 6 อ23102 1.5 60 

วิชาเพิ่มเติม 3.0 120 วิชาเพิ่มเติม 3.0 120 
หน้าที่พลเมือง 5 ส20335 0.5 20 หน้าที่พลเมือง 6 ส20336 0.5 20 
หนังสืออิเลคทรอนิคส์ ง23201 1.0 40 โครงงานช่าง ง23202 1.0 40 
ท่องเที่ยว 1 อ23201 1.0 40 ท่องเที่ยว  อ23202 1.0 20 
ภาษาจีน 5 จ23201 0.5 20 ภาษาจีน 6 จ23202 0.5 20 

กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน  60 กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน  60 
1. กิจกรรมแนะแนว - 20 1. กิจกรรมแนะแนว - 20 
2. กิจกรรมนักเรียน   2. กิจกรรมนักเรียน   
  2.1 ลูกเสือ/เนตรนารี/ยุวกาชาด - 10   2.1 ลูกเสือ/เนตรนารี/ยุวกาชาด - 15 
  2.2 ชุมนุม - 20   2.2 ชุมนุม - 20 
3. กิจกรรมเพื่อสังคและสาธารณะ
ประโยชน์ 

- 10 3. กิจกรรมเพื่อสังคและสาธารณะ
ประโยชน์ 

- 5 

กิจกรรมลดเวลาเรียน เพิ่มเวลารู้   กิจกรรมลดเวลาเรียน เพิ่มเวลารู้   
รวม 14.0 620 รวม 14.0 620 

รวมตลอดปีการศึกษา 27  หน่วยกิต  1,200  ชั่วโมง 
 

หมายเหตุ   
 เพ่ิมรายวิชาหน้าที่พลเมืองตามนโยบายรัฐบาล 
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โครงสร้างกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 
รายวิชาพื้นฐาน 
 ง 21101  เทคโนโลยี (ตารางค านวณ)   จ านวน 40 ชั่วโมง 1.0 หน่วยกิต  

ง 21102  การงานอาชีพ 1    จ านวน 40 ชั่วโมง 1.0 หน่วยกิต 
ง 22101  การงานอาชีพ 2    จ านวน 40 ชั่วโมง 1.0 หน่วยกิต 
ง 22102  เทคโนโลยี 2 (คอมพิวเตอร์และการออกแบบ) จ านวน 40 ชั่วโมง 1.0 หน่วยกิต 
ง 23101  การงานอาชีพ 3     จ านวน 40 ชั่วโมง 1.0 หน่วยกิต 
ง 23102  เทคโนโลยี 3 (การสร้างสื่อมัลติมีเดีย)  จ านวน 40 ชั่วโมง 1.0 หน่วยกิต 
 

รายวิชาเพิ่มเติม 
ง 21201 คอมพิวเตอร์เบื้องต้น    จ านวน 40 ชั่วโมง 1.0 หน่วยกิต 
ง 23201 หนังสืออิเลคทรอนิคส์    จ านวน 40 ชั่วโมง 1.0 หน่วยกิต 
ง 23202 โครงงานธุรกิจ     จ านวน 40 ชั่วโมง 1.0 หน่วยกิต 
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ค าอธิบายรายวิชา 
ง21101  ตารางค านวณ                                  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1  ภาคเรียนที่ 1         เวลา 40 ช่ัวโมง/ภาคเรียน         จ านวน 1.0 หน่วยกิต 
 

  ศึกษาหลักการของตารางท างาน การค านวณบนตารางท างาน รูปแบบของงานที่อยู่บนตารางท างาน  
การปูอนข้อมูล การแก้ไขข้อมูล การเก็บข้อมูลลงแฟูมข้อมูล การเรียกข้อมูลจากแฟูมข้อมูลมาด าเนินการ  
การจัดรูปแบบชิ้นงาน การพิมพ์ การสร้างกราฟ ฟังก์ชันการค านวณ และฟังก์ชันการท างานต่าง    สร้างงาน
บนตารางท างาน ปูอนข้อมูล แก้ไขข้อมูล เก็บข้อมูลลงแฟูมข้อมูล เรียกข้อมูลจากแฟูมข้อมูลมาด าเนินการ 
จัดรูปแบบชิ้นงาน สร้างกราฟ ใช้ฟังก์ชันการค านวณ ฟังก์ชันการท างานต่าง   ประยุกต์ตารางท างานในงาน
ต่าง   

โดยใช้กระบวนการท างาน  กระบวนการกลุ่มในการท างาน  ตัดสินใจแก้ปัญหาการท างานอย่างมีเหตุผล  
มีความสามารถในการใช้เทคโนโลยีและมีเจตคติท่ีดีต่อการประกอบอาชีพ   

เพ่ือให้มีความรู้ความเข้าใจและมีทักษะเบื้องต้นเกี่ยวกับใช้โปรแกรมตารางท างาน และสามารถน าไป
ประยุกต์ใช้ในการท างานได้ สามารถน าเสนอสื่อสารสิ่งที่เรียนรู้ มีความสามารถในการตัดสินใจ เห็นคุณค่าของ
การน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน มีคุณธรรมจริยธรรมและค่านิยมที่เหมาะสม 

 
รหัสตัวช้ีวัด 
ง 3.1    ม.1/1 ม.1/2 ม.1/3 
 
รวมทั้งหมด 3 ตัวช้ีวัด 
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ค าอธิบายรายวิชา 
ง21102  การงานอาชีพ 1       กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  1  ภาคเรียนที่ 2  เวลา  40  ชั่วโมง/ภาคเรียน       จ านวน  1.0  หน่วยกิต 
 

วิเคราะห์  อธิบาย  การใช้อุปกรณ์อ านวยความสะดวกในการท างานบ้าน  การจัดและตกแต่งห้อง   การ
เลือกซื้อสินค้าในร้านค้าปลีก  ค้าส่ง  ร้านสะดวกซ้ือ  และห้างสรรพสินค้า   แนวทางการเลือกอาชีพ  การ
ประกอบอาชีพ  และการสร้างอาชีพ  

โดยใช้กระบวนการท างาน  กระบวนการกลุ่มในการท างาน  ตัดสินใจแก้ปัญหาการท างานอย่างมีเหตุผล  
มีเจตคติท่ีดีต่อการประกอบอาชีพ  และเห็นความส าคัญของการสร้างอาชีพ 

เพ่ือให้ผู้เรียนเห็นความส าคัญและมีเจตคติท่ีดีต่อการประกอบอาชีพ  มีความมุ่งม่ันในการท างาน    ใฝุ
รู้  ใฝุเรียน  มีเหตุมีผล  มีความเสียสละ  และสามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีความสุข  
    
รหัสตัวช้ีวัด 
   
ง 1.1 ม.1/1 ม.1/2 ม.1/3  
ง 4.1 ม.1/1 ม.1/2 ม.1/3  
 
 
รวมทั้งหมด  6  ตัวช้ีวัด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



15 
 

  

ค าอธิบายรายวิชา 
ง22101  การงานอาชีพ 2         กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  2  ภาคเรียนที่ 1  เวลา  40  ชั่วโมง/ภาคเรียน          จ านวน  1.0  หน่วยกิต 
 

การแสวงหาความรู้  เพ่ือพัฒนาการท างาน  มีความคิดสร้างสรรค์  มีกระบวนการท างาน กระบวนการ
จัดการ  กระบวนการแก้ปัญหา  การท างานร่วมกัน  และการแสวงหาความรู้  มีคุณธรรมและลักษณะนิสัยใน
การท างาน  มีจิตส านึกในการใช้พลังงาน  ทรัพยากรและสิ่งแวดล้อม  เพ่ือด ารงชีวิตและครอบครัว  มี
ประสบการณ์  มีแนวทางในงานอาชีพ  และใช้เทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาอาชีพ   

โดยใช้ทักษะกระบวนการท างาน  ทักษะการจัดการ  ทักษะกระบวนการจัดการ  ทักษะกระบวนการ
แก้ปัญหา  ทักษะการท างานร่วมกัน  และทักษะการแสวงหาความรู้   มีคุณธรรมและลักษณะนิสัยในการ
ท างาน  และน าทักษะกระบวนการที่จ าเป็นไปใช้ในงานอาชีพ  ใช้เทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาอาชีพ  มีคุณธรรมและ 
มีเจตคติท่ีดีต่ออาชีพ 
  เพ่ือให้ผู้เรียนเห็นความส าคัญและมีเจตคติท่ีดีต่อการประกอบอาชีพ  มีความมุ่งม่ันในการท างาน  ใฝุรู้ 
ใฝุเรียน  มีเหตุมีผล  มีความเสียสละ  และสามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีความสุข 
 
 
รหัสตัวช้ีวัด   
ง 1.1 ม.2/1 ม.2/2 ม.2/3  
ง 4.1 ม.2/1 ม.2/2 ม.2/3  
 
 
รวมทั้งหมด  6  ตัวช้ีวัด 
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ค าอธิบายรายวิชา 
ง22102  คอมพิวเตอร์และการออกแบบ        กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  2  ภาคเรียนที่ 2  เวลา  40  ชั่วโมง/ภาคเรียน          จ านวน  1.0  หน่วยกิต 
 
  ศึกษาแถบเครื่องมือมาตรฐาน  แถบเครื่องมือสร้างและปรับปรุงรูปทรง  แถบเครื่องมือมุมมอง  แถบ
เครื่องมือควบคุม  แถบเครื่องมือออกแบบ  คีย์ลัดที่ใช้ใน Pro/DESKTOP  แถบเครื่องมือในหน้าต่าง 
Engineering Drawing ค าสั่งปกติ General Command และการใช้เมาส์ร่วมกับโปรแกรม 
  ปฏิบัติการสร้างวัตถุทรงตัน การตัดมุมท่ีมีลักษณะมนกลม  การตัดมุมที่มีลักษณะมนกลมทั้งสองข้าง  
การตัดมุมของรูปสี่เหลี่ยม  การปรับเปลี่ยนและเจาะวัตถุทรงตัน  การท ารูปโครงร่างให้มีมิติ  การสร้างภาชนะรูป
แก้ว  การสร้างรูปทรงเกลียว (สปริง)  การสร้างข้องอและเจาะรู  การสร้างชิ้นส่วนของเครื่องจักร  การตัดมุมวัตถุ  
การประกบชิ้นงาน  การสร้างชิ้นงานลักษณะบานพับ  การสร้างรูปแบบอิฐบล็อก  การออกแบบลูกกุญแจ  การ
สร้างรูปทรงเกียร์อย่างง่าย  การสร้างแกลลอนพร้อมที่จับแบบเจาะ  การสร้างกล่องและฝาบานพับ  การท า 
Lofting Though Profiles การสร้างโต๊ะโดยใช้ Round Edges Variable Radius การสร้างรูปแบบการ
เคลื่อนไหว    
  เพ่ือให้มีความรู้ความเข้าใจ  และมีทักษะการออกแบบและสร้างงาน 3 มิติ  และใช้โปรแกรม
คอมพิวเตอร์สร้างสรรค์ชิ้นงานอย่างมีจิตส านึก 
 
 
รหัสตัวช้ีวัด   
ง 2.1 ม.2/1 ม.2/2 ม.2/3 ม.2/4 
ง 3.1 ม.2/1 ม.2/2 ม.2/3 ม.2/4 
 
 
รวมทั้งหมด  8  ตัวช้ีวัด 
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ค าอธิบายรายวิชา 
ง23101   การงานอาชีพ 3         กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี  3  ภาคเรียนที่ 1  เวลา  40  ชั่วโมง/ภาคเรียน         จ านวน  1.0  หน่วยกิต 

 
วิเคราะห์  อภิปราย  เข้าใจ  ขั้นตอนการท างาน  มีความคิดสร้างสรรค์  มีกระบวนการท างาน  การ

ท างานที่มีประสิทธิภาพ  การท างานร่วมกันอย่างมีคุณธรรม  การท างานโดยใช้การจัดการเพื่อการประหยัด
พลังงาน  ทรัพยากรและสิ่งแวดล้อม  การหางานด้วยวิธีที่หลากหลาย  มีประสบการณ์  เห็นแนวทางในงาน
อาชีพ  แนวทางเข้าสู่อาชีพ  ใช้เทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาอาชีพ  มีคุณธรรมและเจตคติที่ดีต่ออาชีพ  ประเมิน
ทางเลือกในการประกอบอาชีพที่สอดคล้องกับความรู้ความถนัด  และความสนใจของตนเอง 

โดยใช้ทักษะกระบวนการท างาน  การท างานที่มีประสิทธิภาพ  ทักษะจัดการ  ทักษะในการท างาน
ร่วมกันอย่างมีคุณธรรม  ทักษะการจัดการเพ่ือการประหยัดพลังงาน  ทรัพยากรและสิ่งแวดล้อม  การหางาน
ด้วยวิธีที่หลากหลาย  และทักษะที่จ าเป็น  มีประสบการณ์  เห็นแนวทางในงานอาชีพ  แนวทางเข้าสู่อาชีพ  
และใช้เทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาอาชีพ  มีคุณธรรมและเจตคติที่ดีต่ออาชีพ  ประเมินทางเลือกในการประกอบอาชีพ
ที่สอดคล้องกับความรู้ความถนัด  และความสนใจของตนเอง 

เพ่ือให้ผู้เรียนเห็นความส าคัญและมีเจตคติท่ีดีต่อการประกอบอาชีพ  มีความมุ่งมั่นในการท างาน  ใฝุรู้ 
ใฝุเรียน  มีเหตุมีผล  มีความเสียสละ  สามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีความสุข 

 
รหัสตัวช้ีวัด    
ง 1.1 ม.3/1 ม.3/2 ม.3/3  
ง 4.1 ม.3/1 ม.3/2 ม.3/3  
 
 
รวมทั้งหมด  6  ตัวช้ีวัด 
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ค าอธิบายรายวิชา 
ง23102  เทคโนโลยี 3 (มัลติมีเดีย)                กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2       เวลา 40 ชั่วโมง/ภาคเรียน           จ านวน 1.0 หน่วยกิต 
 

ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับความหมายและประเภทของมัลติมีเดีย บทบาทของสื่อมัลติมีเดีย 
กระบวนการผลิตสื่อมัลติมีเดียด้วยโปรแกรมส าเร็จรูป การจัดรูปแบบ การเลือกใช้ตัวอักษร การเลือกใช้สี การ
ก าหนดเนื้อหา การเลือกภาพ และเสียงประกอบ ผลิตและออกแบบการล าดับเนื้อเรื่อง โดยศึกษาแหล่งเรียนรู้
ในท้องถิ่น สถานที่ส าคัญ วัฒนธรรม ประเพณี ความเป็นไทย  รวมไปถึงกลุ่มประเทศสมาชิกอาเซียน และน ามา
จัดเป็นสื่อมัลติมีเดียด้วยโปรแกรมส าเร็จรูป 

โดยใช้กระบวนการท างาน  กระบวนการกลุ่มในการท างาน  ตัดสินใจแก้ปัญหาการท างานอย่างมีเหตุผล  
มีความสามารถในการใช้เทคโนโลยี  

เพ่ือให้มีเจตคติที่ดีต่อการท างานเป็นกลุ่ม มีความรับผิดชอบ ใช้สื่อเทคโนโลยีในทางท่ีสร้างสรรค์ 
 
รหัสตัวช้ีวัด 
ง 2.1 ม.3/1 ม.3/2   
ง 3.1 ม.3/1 ม.3/2 ม.3/3 ม.3/4 
 
 
รวมทั้งหมด  6  ตัวชี้วัด 
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ค าอธิบายรายวิชา 
ง21201  คอมพิวเตอร์เบื้องต้น                           กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 1  ภาคเรียนที่ 1     เวลา  40 ชั่วโมง/ภาคเรียน              จ านวน 1.0 หน่วยกิต 
 

ศึกษาการใช้คอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน  การใช้อินเตอร์เน็ตในการสืบค้นข้อมูลและสารสนเทศในรูปแบบ
ต่าง   การใช้จดหมายอิเล็คทรอนิคส์ในการโต้ตอบ  สื่อสารและถ่ายโอนข้อมูล ระบบ Social Network กับ
การติดต่อสื่อสาร เพ่ือให้มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์และมีทักษะในการจัดการระบบไฟล์และโฟล์
เดอร์จัดท าเอกสารด้วยโปรแกรมประมวลผลค า  สามารถประยุกต์การจัดท าเอกสารในรูปแบบต่าง ได้   
สามารถน าเสนอสื่อสารสิ่งที่เรียนรู้ มีความสามารถในการตัดสินใจ  

โดยใช้กระบวนการท างาน  กระบวนการกลุ่มในการท างาน  ตัดสินใจแก้ปัญหาการท างานอย่างมีเหตุผล  
มีความสามารถในการใช้เทคโนโลยี  

เพ่ือให้เห็นคุณค่าของการน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน มีคุณธรรมจริยธรรมและค่านิยมที่
เหมาะสม 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. สืบค้นข้อมูลและสารสนเทศจากอินเตอร์เน็ตได้ 
2. สามารถใช้งานจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ได้ 
3. อธิบายและใช้งาน Social Network ได้ 
4. สามารถจัดการระบบไฟล์และโฟล์เดอร์ได้ 
5. สามารถประยุกต์ใช้โปรแกรมประมวลผลค าในการท างานต่าง ได้ 

 
รวมทั้งหมด  5  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชา 
ง 23201  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์                          กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรยีนที่ 1    เวลา  40  ชั่วโมง/ภาคเรียน                จ านวน  1.0  หน่วยกิต 

 
ศึกษาความรู้เกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ความหมาย และประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

โปรแกรมส าหรับสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หลักการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่ดี 
ปฏิบัติการใช้โปรแกรมสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ การออกแบบการน าเสนอสื่ออิเล็กทรอนิกส์ การ

จัดท าข้อความ การใส่รูปภาพและจัดแต่งรูปภาพ การใส่ภาพเคลื่อนไหว การใส่เสียง การสร้างแบบทดสอบ  
การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

  เพ่ือให้มีความรู้ ความเข้าใจ และสามารถใช้เทคโนโลยีในการสร้างชิ้นงานหนังสืออิเล็กทรอนิกส์จาก
จินตนาการ ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในชีวิตประจ าวันอย่างมีจิตส านึกและรับผิดชอบ 

 
ผลการเรียนรู้  
 1.  อธิบายความสามารถของโปรแกรม Autoware ได้ 
 2.  มีความเข้าใจและใช้เครื่องมือพื้นฐานและค าสั่งต่าง ได้ 
 3. มีความรู้และเข้าใจวิธีการสร้างระบบ 
 4. มีความรู้และเข้าใจวิธีการสร้างผลงานด้วย Knowledge object และการจัดเก็บผลงาน 
 5. สามารถสร้างชิ้นงานตามท่ีก าหนดให้ได้ถูกต้อง 
 
รวมทั้งหมด  5  ผลการเรียนรู้ 
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ค าอธิบายรายวิชา 
ง23202  โครงงานธุรกิจ         กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  3  ภาคเรียนที่  2  เวลา  40  ชั่วโมง/ภาคเรียน         จ านวน  1.0  หน่วยกิต 
 

วิเคราะห์  และอธิบาย  งานอาชีพทางธุรกิจ  ธุรกิจทั่วไป  การจัดท างบประมาณ  การท าบัญชี  การ
ขาย  การจัดการเกี่ยวกับอาชีพ  แนวทางการประกอบอาชีพ  และฝึกทักษะอาชีพเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์  
 โดยใช้ทักษะกระบวนการท างาน  ทักษะการจัดการ  ทักษะกระบวนการแก้ปัญหา  ทักษะการท างาน
ร่วมกัน  และทักษะการแสวงหาความรู้  เข้าใจการท างาน  มีความคิดสร้างสรรค์  มีคุณธรรม  และลักษณะ
นิสัยในการท างาน  มีจิตส านึกในการใช้พลังงาน  ทรัพยากรและสิ่งแวดล้อม  การด ารงชีวิตและครอบครัว  
 เพ่ือให้เกิดความรู้  ความเข้าใจ  มีทักษะที่จ าเป็น  มีประสบการณ์  เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ  
ใช้เทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาอาชีพ  มีคุณธรรม  และมีเจตคติท่ีดีต่ออาชีพ 
 
ผลการเรียนรู้  

1. อธิบายความหมาย ความส าคัญ ประโยชน์ ประเภท หลักการ วิธีการ กระบวนการท างาน 
2. เลือกใช้เทคโนโลยี วัสดุอุปกรณ์ ฝึกทักษะในการท างาน การประกอบอาชีพ การแสวงหาความรู้ใน

การท างานอย่างมีกลยุทธ์ การสร้างและพัฒนาผลิตภัณฑ์โดยวิธีการใหม่   ของอาชีพช่าง
อุตสาหกรรมได้ 

3. ปฏิบัติงานในเชิงธุรกิจ 
4.  มีความรับผิดชอบ ซื่อสัตย์ ขยัน อดทน รักการท างาน ประหยัด อดออม ตรงต่อเวลา เอ้ือเฟ้ือ 

เสียสละ และมีวินัยในการท างาน 
 
รวมทั้งหมด  4  ผลการเรียนรู้ 
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โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ 
ง21101  ตารางค านวณ                                      กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  1    ภาคเรียนที่ 1   เวลา  40  ชั่วโมง/ภาคเรียน                จ านวน 1.0  หน่วยกิต 
 
หน่วย

ที ่
ชื่อหน่วยการ

เรียนรู้ 
มฐ./

ตัวช้ีวัด 
สาระส าคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก 
คะแนน 

1  ลักษณะของ
โปรแกรมตาราง
ท างาน 

ง 3.1 
ม.1/1 

อธิบายลักษณะของโปรแกรมตารางท างาน
ได้ 

2 10 

2 การเข้าและการ
ออกจากตาราง
ท างาน 

ง 3.1 
ม.1/1 

สามารถเข้าและการออกจากตารางท างาน
ได้ 

4 10 

3 
 

การปูอนและแก้ไข
ข้อมูล 

ง 3.1 
ม.1/1 

สามารถปูอนและแก้ไขข้อมูลได้ 4 10 

4 การตกแต่งข้อมูล
และตารางท างาน 

ง 3.1 
ม.1/1 

สามารถตกแต่งข้อมูลและตารางท างานได้ 2 5 

5 การค านวณใน
ตารางท างาน 

ง 3.1 
ม.1/2 

สามารถค านวณในตารางท างานได้ 4 5 

6 การส าเนาและ
เคลื่อนย้ายข้อมูล 

ง 3.1 
ม.1/2 

สามารถส าเนาและเคลื่อนย้ายข้อมูลได้ 4 5 

7 ฟังก์ชันในตาราง
ท างานด้านต่าง   

ง 3.1 
ม.1/2 

สามารถใช้ฟังก์ชันในตารางท างานได้ 6 10 

8 การเรียงล าดับ
ข้อมูล และการ
ค้นหา 

ง 3.1 
ม.1/3 

สามารถเรียงล าดับข้อมูลและค้นหาข้อมูลได้ 4 5 

9 
การสร้างแผนภูมิ 

ง 3.1 
ม.1/3 

 สามารถสร้างแผนภูมิได้ 4 10 

10 การประยุกต์
ตารางท างานใน
ด้านต่าง   

ง 3.1 
ม.1/3 

สามารถประยุกต์ตารางท างานในงานด้าน
ต่าง   ได้ 

6 10 

ระหว่างเรียน 40 80 
ปลายภาค - 20 

รวม 40 100 
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โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ 
ง21102  การงานอาชีพ 1                                    กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  1   ภาคเรียนที่  2  เวลา  40  ชั่วโมง/ภาคเรียน                จ านวน 1.0  หน่วยกิต 
 
หน่วย

ที ่
ชื่อหน่วยการ

เรียนรู้ 
มฐ./

ตัวช้ีวัด 
สาระส าคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก 
คะแนน 

1 การท างานใน
ชีวิตประจ าวัน 

ง 1.1 
ม.1/1 
ม.1/2 
ม.1/3 
 

ขั้นตอนการท างาน เป็นส่วนหนึ่งของการ
ปฏิบัติงานตามทักษะกระบวนการท างาน
โดยการท างานตามล าดับขั้นตอนที่ได้
วางแผนไว้การท างานตามระบบ
กระบวนการกลุ่ม  เป็นวิธีการท างานเป็น
ขั้นตอน มีการวางแผน การก าหนด
เปูาหมาย การบางงานกันรับผิดชอบ ความ
เสียสละ รวมทั้งมีทักษะการแก้ปัญหาที่
เกิดข้ึนระหว่างการท างาน 
 

20 40 

2 โลกของงานอาชีพ ง 4.1 
ม.1/1 
ม.1/2 
ม.1/3 

แนวทางในการเลือกอาชีพ  เห็นความส าคัญ
ของการสร้างอาชีพ และมีเจตคติท่ีดีในการ
ประกอบอาชีพที่สุจริต 
 

20 40 

ระหว่างเรียน 40 80 
ปลายภาค - 20 

รวม 40 100 
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โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ 
ง22101  การงานอาชีพ 2                                    กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  2   ภาคเรียนที่  1  เวลา  40  ชั่วโมง/ภาคเรียน                  จ านวน 1.0  หน่วยกิต 
 
หน่วย

ที ่
ชื่อหน่วยการ

เรียนรู้ 
มฐ./

ตัวชี้วัด 
สาระส าคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก 
คะแนน 

1 การแก้ปัญหาใน
การท างาน 

ง 1.1 
ม.2/1 
ม.2/2 
ม.2/3 
 

ทักษะในการแสวงหาความรู้ การศึกษา
ค้นคว้า ส ารวจ รวบรวมและบันทึกเพ่ือใช้ใน
การพัฒนาการท างาน  ทักษะกระบวนการ
แก้ปัญหาในการท างานอย่างมีข้ันตอน และ
จิตส านึกในการใช้ทรัพยากรธรรมชาติ 

20 40 

2 โลกของงานอาชีพ ง 4.1 
ม.2/1 
ม.2/2 
ม.2/3 

จัดประสบการณ์อาชีพ การรับสมัครงาน  
การเตรียมตัวเข้าสู่อาชีพและตลาดแรงงาน 
และทักษะที่จ าเป็นในการประกอบอาชีพ 
ทักษะการแก้ปัญหา ทักษะการท างาน
ร่วมกัน ทักษะการจัดการ 
 

20 40 

ระหว่างเรียน 40 80 
ปลายภาค - 20 

รวม 40 100 
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โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ 
ง22102  คอมพิวเตอร์และการออกแบบ                    กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  2   ภาคเรียนที่  2  เวลา  40  ชั่วโมง/ภาคเรียน                  จ านวน 1.0  หน่วยกิต 
 
หน่วย

ที ่
ชื่อหน่วยการ

เรียนรู้ 
มฐ./

ตัวช้ีวัด 
สาระส าคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก 
คะแนน 

1 ความรู้พื้นฐาน
เกี่ยวกับ 
Pro/DESKTOP 
 

ง 2.1 
ม.2/1 
ม.2/2 
 

แถบเครื่องมือมาตรฐาน  แถบเครื่องมือ
สร้างและปรับปรุงรูปทรง  แถบเครื่องมือ
มุมมอง  แถบเครื่องมือควบคุม  แถบ
เครื่องมือออกแบบคีย์ลัดที่ใช้ใน Pro/ 
desktop  แถบเครื่องมือในหน้าต่าง 
Engineering Drawing ค าสั่งปกติ General 
Command และการใช้เมาส์ร่วมกับ
โปรแกรมการสร้างชิ้นงานใหม่  การจัดเก็บ
แฟูมข้อมูลลงดิสก์  การแก้ไขและ
ปรับเปลี่ยน Features 

10 20 

2 เริ่มต้นใช้งาน 
Pro/DESKTOP 
 

ง 2.1 
ม.2/3 
ม.2/4 

การสร้างชิ้นงานใหม่ การจัดเก็บแฟูมข้อมูล
ลงดิสก์  การแก้ไขและปรับเปลี่ยน 
Features  

10 20 

3 พ้ืนที่ท างาน ง 3.1 
ม.2/1 
ม.2/2 
ม.2/3 
 

การสร้างวัตถุทรงตันการตัดมุมที่มีลักษณะ
มนกลม  การตัดมุมที่มีลักษณะมนกลมทั้ง
สองข้าง  การตัดมุมของรูปสี่เหลี่ยม  การ
ปรับเปลี่ยนและเจาะวัตถุทรงตัน  การท ารูป
โครงร่างให้มีมิติ  การสร้างภาชนะรูปแก้ว  
การสร้างรูปทรงเกลียว (สปริง)  การสร้างข้อ
งอและเจาะรู    การตัดมุมวัตถุ  การประกบ
ชิ้นงาน  การสร้างชิ้นงานลักษณะบานพับ  
การสร้างรูปแบบอิฐบล็อก  การออกแบบลูก
กุญแจ  การสร้างรูปทรงเกียร์อย่างง่าย  การ
สร้างแกลลอนพร้อมที่จับแบบเจาะ  การ
สร้างกล่องและฝาบานพับ  การท า Lofting 
Though Profiles การสร้างโต๊ะโดยใช้ 
Round Edges Variable Radius การสร้าง
รูปแบบการเคลื่อนไหว 

10 20 

4 การออกแบบและ
สร้างสรรค์ชิ้นงาน 

ง 3.1 
ม.2/4 

การออกแบบและสร้างสรรค์ชิ้นงานด้วย
โปรแกรม Pro/DESKTOP 

10 20 

ระหว่างเรียน 40 80 
ปลายภาค - 20 

รวม 40 100 
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โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ 
ง23101  การงานอาชีพ 3                                   กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  3   ภาคเรียนที่  1   เวลา  40  ชั่วโมง/ภาคเรียน               จ านวน 1.0  หน่วยกิต 
 
หน่วย

ที ่
ชื่อหน่วยการ

เรียนรู้ 
มฐ./

ตัวช้ีวัด 
สาระส าคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก 
คะแนน 

1 ทักษะในการ
ท างาน 

ง 1.1 
ม.3/1 
ม.3/2 
ม.3/3 
 

ขั้นตอนการท างานอย่างมีประสิทธิภาพ เป็น
การปฏิบัติตามกระบวนการท างานอย่างเป็น
ขั้นตอน โดยอาศัยทักษะการท างานร่วมกัน
และทักษะการจัดการ ในการจัดระบบงาน
และระบบคน เพื่อให้การท างานประสบ
ผลส าเร็จ 

20 40 

2 โลกของงานอาชีพ ง 4.1 
ม.3/1 
ม.3/2 
ม.3/3 

การหางานหรือต าแหน่งว่างจากแหล่งข้อมูล
ที่หลากหลาย  แนวทางการเข้าสู่อาชีพและ
ประเมินทางเลือกในการประกอบอาชีพ โดย
พิจารณาจากคุณสมบัติ ความมั่นคงและ
ค่าตอบแทน 

20 40 

ระหว่างเรียน 40 80 
ปลายภาค - 20 

รวม 40 100 
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โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ 
ง23102  การสร้างสื่อมัลติมีเดีย                              กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  3   ภาคเรียนที่  2  เวลา  40  ชั่วโมง/ภาคเรียน                  จ านวน 1.0  หน่วยกิต 
 
หน่วย

ที ่
ชื่อหน่วยการ

เรียนรู้ 
มฐ./

ตัวช้ีวัด 
สาระส าคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก 
คะแนน 

1 มัลติมีเดีย ง 3.1 
ม.3/1 
ม.3/3 

ความหมาย  องค์ประกอบ และข้ันตอนการ
ผลิตสื่อมัลติมีเดีย 

4 10 

2 โปรแกรมการสร้าง
สื่อมัลติมีเดีย 

ง 3.1 
ม.3/1 
ม.3/3 

การใช้งานโปรแกรม Ulead Studio ส าหรับ
งานตัดต่อและแก้ไขไฟล์วิดีโอเพ่ือสร้างสื่อ
มัลติมีเดีย 

10 10 

3 เทคนิคในการสร้าง
สื่อมัลติมีเดีย 

ง 3.1 
ม.3/1 
ม.3/2 

การใช้เทคนิคพิเศษในสื่อมัลติมีเดีย เพิ่ม 
Graphic และ Effect ท าให้ผลงานสวยงาม
และเกิดความน่าสนใจมากยิ่งขึ้น 

5 10 

4 
 

ข้อความและเสียง
ประกอบ 

ง 3.1 
ม.3/1 
ม.3/3 
ม.3/4 

การสร้างข้อความ ตัวอักษร และเสียงดนตรี
ประกอบ การน าเข้าไฟล์เสียงรวมถึงการ
สร้างไฟล์เสียงใหม่ เพื่อใช้ในสื่อมัลติมีเดีย 
ท าให้งานเกิดความสมบูรณ์ท้ังทางด้านความ
สวยงาม และทางด้านอารมณ์ 

5 10 

5 การประยุกต์ใช้ใน
งานต่าง  

ง 3.1 
ม.3/1 
ง 2.1 
ม.3/1 
ม.3/2 

การตัดต่อภาพยนตร์สั้น การบันทึกสื่อ
มัลติมีเดียในรูปแบบต่าง  ก่อนที่จะน าไปใช้ 
เพ่ือให้เหมาะสมกับสถานที่ ชุมชน  ท้องถิ่น
และอุปกรณ์ท่ีจะใช้ในการน าเสนอมัลติมีเดีย
นั้น  เพ่ือให้ได้คุณภาพของภาพและเสียงที่
สมบูรณ์ที่สุด 

16 40 

ระหว่างเรียน 40 80 
ปลายภาค - 20 

รวม 40 100 
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โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ 
ง21201  คอมพิวเตอร์เบื้องต้น                               กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  1   ภาคเรียนที่  1   เวลา  40  ชั่วโมง/ภาคเรียน                จ านวน 1.0  หน่วยกิต 
 
หน่วย

ที ่
ชื่อหน่วยการ

เรียนรู้ 
มฐ./

ตัวช้ีวัด 
สาระส าคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก 
คะแนน 

1 การสืบค้นข้อมูล
จากอินเตอร์เน็ต 

ข้อที ่1 สามารถสืบค้นข้อมูลและสารสนเทศจาก
อินเตอร์เน็ตได้ 

5 20 

2 จดหมาย
อิเล็กทรอนิกส์ 

ข้อที ่2 สามารถใช้งานจดหมายอิเล็คทรอนิคส์ใน
การโต้ตอบ  สื่อสารและถ่ายโอนข้อมูลได้ 

6 20 

3 
 

สังคมออนไลน์ ข้อที ่3 อธิบายและใช้งานระบบ Social Network 
ได้ 

6 10 

4 ไฟล์และโฟล์เดอร์ ข้อที ่4 สามารถจัดการระบบไฟล์และโฟล์เดอร์ได้ 5 10 
5 โปรแกรม

ประมวลผลค า 
ข้อที ่5 สามารถประยุกต์ใช้โปรแกรมประมวลผลค า

ใจการท างานด้านต่าง ได้ 
8 20 

ระหว่างเรียน 40 80 
ปลายภาค - 20 

รวม 40 100 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



29 
 

  

โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ 
ง 23201  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์                          กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรยีนที่ 1    เวลา  40  ชั่วโมง/ภาคเรียน                จ านวน  1.0  หน่วยกิต 
 
หน่วย

ที ่
ชื่อหน่วยการ

เรียนรู้ 
มฐ./

ตัวช้ีวัด 
สาระส าคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก 
คะแนน 

1 ค าสั่งพ้ืนฐาน 
ข้อที่ 1 
ข้อที่ 2 

ศึกษาความรู้เกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
ความหมาย และประเภทของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ โปรแกรมส าหรับสร้างหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ หลักการออกแบบหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ที่ดี 

10 20 

2 การสร้างระบบ ข้อที่ 3 

การออกแบบการน าเสนอสื่ออิเล็กทรอนิกส์ การ
จัดท าข้อความ การใส่รูปภาพและจัดแต่งรูปภาพ 
การใส่ภาพเคลื่อนไหว การใส่เสียง การสร้าง
แบบทดสอบ   

10 20 

3 
การสร้างผลงาน
ด้วย Knowledge 
object 

ข้อที่ 4 
การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม
และค าสั่งพ้ืนฐาน 

10 20 

4 ชิ้นงานนเสนอ ข้อที่ 5 
สามารถใช้เทคโนโลยีในการสร้างชิ้นงานหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์จากจินตนาการ ประยุกต์ใช้
เทคโนโลยีในชีวิตประจ าวัน 

10 20 

ระหว่างเรียน 40 80 
ปลายภาค - 20 

รวม 40 100 
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โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ 
ง23202  โครงงานธุรกิจ                                     กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  3   ภาคเรียนที่  2   เวลา  40  ชั่วโมง/ภาคเรียน                จ านวน 1.0  หน่วยกิต 
 
หน่วย

ที ่
ชื่อหน่วยการ

เรียนรู้ 
มฐ./

ตัวช้ีวัด 
สาระส าคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก 
คะแนน 

1 ธุรกิจเบื้องต้น ข้อที ่1 ความหมาย ความส าคัญ ประโยชน์ ประเภท 
หลักการ วิธีการ กระบวนการท างาน 

งานอาชีพทางธุรกิจ และธุรกิจทั่วไป  
 

10 20 

2 การท าบัญชีรายรับ
รายจ่าย 

ข้อที่ 2 การจัดท างบประมาณ  การท าบัญชี  การ
ขาย  การจัดการเกี่ยวกับอาชีพ  และเลือกใช้
เทคโนโลยี วัสดุอุปกรณ์ ฝึกทักษะในการ
ท างาน การประกอบอาชีพ การแสวงหา
ความรู้ในการท างานอย่างมีกลยุทธ์ การ
สร้างและพัฒนาผลิตภัณฑ์โดยวิธีการใหม่   
ของอาชีพช่างอุตสาหกรรม 

 

10 20 

3 แนวทางการ
ประกอบอาชีพ 

ข้อที่ 3 
ข้อที่ 4 

ปฏิบัติงานในเชิงธุรกิจ แนวทางการ
ประกอบอาชีพอย่างมคีวามรับผิดชอบ 
ซื่อสัตย์ ขยัน อดทน รักการท างาน 
ประหยัด อดออม ตรงต่อเวลา เอ้ือเฟ้ือ 
เสียสละ และมีวินัยในการท างาน 
 

20 40 

ระหว่างเรียน 40 80 
ปลายภาค - 20 

รวม 40 100 
 


